
Was stelle ich aus? Filme Grafik Installation
Sound Interaktion Internetseite
Illustration Skizzen, Malerei Game
Fotografie Sonstiges:

Arbeitstitel/Titel:
Beschreibung:

Name der Beteiligten:

Ich brauche: Raum Dunklen Raum Wand zum Aufhängen
Ich brauch nix, ich will nur meinen Film zeigen Wand mit Leiste für 

Aufhang
Produktionssemester:   SS 13 WS 13/14
Rahmenveranstaltung: Studio Animation Studio Filmgestaltung Studio Audio-Video

Videoproduktion Audio-Produktion Interaktion
3D-Produktion Freie Werkstatt (m.gp) grafik.werkstatt

 Studienarbeit Projektarbeit
Bachelorarbeit Masterarbeit Diplomarbeit

Ihr wollt eure Werke & Filme auf der Werkschau Winter.14 zeigen? 

Damit wir euch genügend Platz einräumen können,
müsst ihr dieses Formular bis zum 8. Januar 2014 per Mail an ania.berger@hs-offenburg.de schicken. 

• Fotos (!!!) falls vorhanden für Pressearbeit und Programmheftchen
• Text – Beschreibung der Filme & Werke
• Die Werke können in der Woche zwischen dem 10. und 13.2.14 aufgehängt, installiert werden.
• Ein Plan, wo was hinkommt werden wir euch vorher zukommen lassen.
• Absolute Deadline zum Aufhang der Werke ist der 13.2.13 
• Absolute Deadline der Filme als Archivexemplar am Mo 10.02 und Di 11.02; 11.00 – 18.00 Uhr  

im Animationslabor D109. Werkschau Winter.14 ist am 14.2.14

Anmeldeformular Filme & Werke
Anmeldeschluß  8. Januar 2014

initiator:nina.kristin.klein@gmx.de;wfState:distributed;wfType:email;workflowId:8ecef1c6efc94f93a7a1807fadf65211



Abgabeformat Film

Film
• Quicktime (mov) mit H.264 Codec.
• Auflösung:
• 1080p (1920x1080px / AspectRatio 16:9 / Quadratische Pixel)
• 2K (2048x858px / AspectRatio 2,38:1 / Quadratische Pixel)
• Datenrate fürs Bild:
• 50.000 kBit/s bis 200.000 kBit/s 
• Bilder pro Sekunde: 25p 

 
 

Ton
Stereoton bitte unkomprimiert, 48khz und mit 24 bit abgeben.
 
Für 5.1 müssen 6 unkomprimierte einzelne Audiospuren (nicht-interleaved) für jeden  
Kanal, 48 khz und 24 bit vorliegen. Diese müssen folgendermaßen bezeichnet sein: 

• Links: Filmtitel.L.wav
• Rechts: Filmtitel.R.wav
• Center: Filmtitel.C.wav
• Links Surroud: Filmtitel.Ls.wav
• Rechts Surround: Filmtitel.Rs.wav
• LFE: Filmtitel.LF.wav
• Der Ton muss framegenau zum Bild abgegeben werden damit eine korrekte Widerga-

be erfolgt.
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